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Quinta competéncia geral da BNCC - Cultura digital

Nossa série de publicacbes sobre as dez competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) chega hoje a competéncia de numero
cinco, que aborda a Cultura Digital. A BNCC (2017, p.9) indica esta
competéncia como:

Cultura digital

Compreender, utilizar e criar Comunicar-se, acessar e
tecnologias digitais de disseminar informacgdes,
informacdo e comunicagdo produzir conhecimentos,
de forma critica, significativa, resolver problemas e
reflexiva e ética nas diversas exercer protagonismo e
praticas sociais (incluindo as autoria na vida pessoal e
escolares). coletiva.

As tecnologias digitais de informagao e comunicacao fazem parte de nossa
vida cotidiana, sendo utilizadas por ndés em grande escala, principalmente em
momentos como 0s que estamos vivendo, de distanciamento social. Esta
competéncia relaciona-se com todas as areas de conhecimento e seus
componentes curriculares, uma vez que trata dos mecanismos de acesso ao
conhecimento, bem como em sua produgdao, comunicagdao, expressao e
disseminacao.
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Compreendemos ser necessario para o desenvolvimento desta competéncia
que estudantes desenvolvam também algumas capacidades, como indicadas
por Rossi Rico (2019?), em publicagao no site Nova Escola, tais como:

1. Utilizacao de ferramentas digitais: precisam ser capazes de usar
ferramentas multimidia e periféricos para aprender e produzir.

2. Producao multimidia: utilizar recursos tecnoldgicos para desenhar,
desenvolver, publicar e apresentar produtos (como paginas de web,
aplicativos moveis e animagdes, por exemplo) para demonstrar
conhecimentos e resolver problemas.

3. Linguagens de programacao: usar linguagens de programacao para
solucionar problemas. Dominio de algoritmos: compreender e escrever
algoritmos, utilizar os passos basicos da solucdo de problemas por algoritmo
para resolver questoes.

4. Dominio de algoritmos: compreender e escrever algoritmos, utilizar os
passos bdasicos da solucdo de problemas por algoritmo para resolver
guestoes.

5. Visualizacdao e anadlise de dados: interpretar e representar dados de
diversas maneiras, inclusive em textos, sons, imagens e niumeros.

6. Mundo digital: entender o impacto das tecnologias na vida das pessoas e
na sociedade, inclusive nas relagdes sociais, culturais e comerciais.

7. Uso ético: utilizar tecnologias, midias e dispositivos de comunicacdo

modernos de maneira ética, sendo capaz de comparar comportamentos
adequados e inadequados” (RICO, 20197?).
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Anexa a esta publicacao, indicamos uma atividade que se relaciona com esta
competéncia geral. Disponibilizamos, também, em nosso canal do YouTube,
um video sobre a competéncia CULTURA DIGITAL. Para acessa-lo, realize a
leitura do QR Code abaixo e vocé sera direcionado para a pagina.

Em nossa proxima publicacdo da série sobre as dez
competéncias gerais expressas na BNCC, trataremos
sobre a sexta competéncia, TRABALHO E PROJETO
DE VIDA. Até mais!
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